
WIDGET «  armed » setting 
Classical installation of the armed repertory in the WIDGETS repertory  on the radio sd card  and pc 
The WIDGET only works on the top bar (forever be visible)
 With the setting of the armament function on L01 and the trottel  on CH3 this gives
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Cela donne  :
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Enjoy !





Tuto securité gaz 

1er cas  commande par un inter 3 positions
Mise en place d’une sécurité sur l’action des gaz 
Le principe 
pour armer le moteur celui-ci doit etre coupé (SC dans notre cas ) et SH doit etre maintenu en position basse pendant au moins 1 seconde
au chargement du modele le moteur est toujours désarmé  
apres une période d’inactivité de la radio de plus de 25 secondes le moteur est désarmé il faut refaire la procédure pour le réarmer
les paramètres que j’ai utilisés   (peuvent etre  changés , aucun impact sur le widget )
Dans ce premier cas c’est SC qui active le moteur  Haut =0%  milieu = 50% bas = 100%
L01 pour maintenir le moteur armé ( c’est celui qui doit etre choisi dans le reglage du widget)
L02 pour activer l’armement du moteur
L03 pour désactiver l’armement du moteur âpres une période d’inactivité sur les manches de 25 secondes
Voie 3 pour les gaz ( si un autre canal est utilisé il faut modifier le widget voir plus loin )
Dans inter logiques

L03 : doit s’allumer quand qd pas d’activité pendant 25 secondes
On utilise la variable !Act 
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Pour que L03 s’allume il faut que !Act soit ON ( j’ai mis ET en doublant la variable car il faut un minimum de 2 conditions dans le tableau ) c’est equivalent à  L03 ON si !Act ON 
Je rajoute un delai de 25 secondes 
Donc  L03 passe ON ou s’allume si la radio reste inactive pendant 25 secondes
Des que l’on touche un manche !Act passe a OFF et L03 s’éteint 
Tu peux le tester sur le simulateur 
L02 : va nous permettre  d’activer l’armement du moteur 
Les conditions 
· SC en position haute
· Maintenir SH position basse pendant au moins 1s
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Et pour avoir les deux conditions sur les inters en simultané + delai de 1s avant de s’allumer 

L01 : maintient l’armement du moteur   tant que la radio est active
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Fonction OU : L01 s’allume 
soit qd L02 s’allume ( activation par SH)
	soit qd L01 s’allume cela signifie qu’il reste allumé mçeme si L02 s’eteind (qd tu relache SH)
Et supplementaire sur ! L03 ce qui signifie que L01 ne peut s’allumer que si L03 est eteint donc qd L03 s’allume ( radio non active ) L01 s’eteint et le moteur se coupe ) 
Il faut pour réarmer le moteur rallumer L02 
· SC en position haute
· Maintenir SH position basse pendant au moins 1s

Dans fonction spéciale
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Dans Mixage
[image: ]
L01  En dernier ligne car c’est la fonction remplacer
On force la voie 3 a -100 si L01 n’est pas allumé

Il ne reste plus qu’a rajouter le widget armed sur la barre du haut avec L01 pour SOURCE 


2ème cas action par le manche des gaz
(differences p/r cde inter  en bleu)
Mise en place d’une secutité sur l’action des gaz 
Le principe 
pour armer le moteur celui-ci doit etre coupé (manche des gazs a zero ) et SH doit etre maintenu en position basse pendant au moins 1 seconde
au chargement du modele le moteur est toujours désarmé  
apres une période d’inactivité de la radio de plus de 25 secondes le moteur est désarmé il faut refaire la procédure pour le réarmer
les paramètres que j’ai utilisés   (peuvent etre  changés , aucun impact sur le widget )
Le manche gaz active le moteur 
L01 pour maintenir le moteur armé ( c’est celui qui doit etre choisi dans le reglage du widget)
L02 pour activer l’armement du moteur
L03 pour désactiver l’armement du moteur âpres une période d’inactivité sur les manches de 25 secondes
Voie 3 pour les gaz 
SC coupe  le moteur en position haute 
L01 pour maintenir le moteur armé
L02 pour activer l’armement du moteur
L03 pour désactiver l’armement du moteur âpres une période d’inactivité sur les manches de 25 secondes
Dans inter logiques
L03 : doit s’allumer quand qd pas d’ctivité pendant 25s
On utilise la variable !act 
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Pour que L03 s’allume il faut que !Act soit ON ( j’ai mis ET en doublant la variable car il faut un minimum de 2 conditions dans le tableau ) c’est equivalent à  L03 ON si !Act ON 
Je rajoute un delai de 25 secondes 
Donc  L03 passe ON ou s’allume si la radio reste inactive pendant 25 secondes
Des que l’on touche un manche !Act passe a OFF et L03 s’éteint 
Tu peux le tester sur le simulateur 
L02 : va nous permettre  d’activer l’armement du moteur 
Les conditions 
· Manche des gaz  en position basse 
· Maintenir SH position basse pendant au moins 1s
· Je n’ai pas rajouté de condition sur SC je pense que ce n’est pas indispensable et c’est plus simple a programmer 
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la première condition se lit ;                E3 doit etre inferieur a -98
Deuxième condition SH vers le bas 
 + delai de 1s avant de s’allumer 

L01 : maintient l’armement du moteur   tant que la radio est active
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Fonction OU : L01 s’allume 
soit qd L02 s’allume ( activation par SH)
	soit qd L01 s’allume cela signifie qu’il reste allumé même si L02 s’eteind (qd tu relache SH)
Et supplementaire sur ! L03 ce qui signifie que L01 ne peut s’allumer que si L03 est eteint donc qd L03 s’allume ( radio non active ) L01 s’eteint et le moteur se coupe ) 
Il faut pour réarmer le moteur rallumer L02 
· Manche des gaz  en position basse 
· Maintenir SH position basse pendant au moins 1s

Dans fonction spéciale
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Dans Mixage
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 Il faut rajouter deux lignes avec la  fonction remplacer
On force la voie 3 a -100 si L01 n’est pas allumé
Et l’on forceaussi la voie 3 à -100 si SC vers le haut 
Bien concerver l’ordre des lignes 
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